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Strojno učenje je tehnologija, ki je izjemno pomembna za izboljšanje prilagodljivosti sistemov na 
osnovi agentov. Učenje je zaželena lastnost sintetičnih osebnosti oz. ‘verjetnih’ agentov, ker prinaša 
določeno stopnjo realizma v njihove interakcije. Prednosti sodelovalnih naporov v učnih sistemih z več 
agenti pa lahko zasenčijo skrbi zaradi razširljivosti sistema in adaptivne dinamike.  

Predlagana arhitektura učenja več agentov z distribuirano umetno zavestjo (MALDAC) je 
razširljiv pristop k razvoju prilagodljivih sistemov v kompleksnih, verjetnih okoljih. Za podporo konceptu 
MALDAC je predlagana kognitivna arhitektura, ki uporablja modele emocij in teorijo umetne zavesti za 
obvladovanje zahtevnih okolij. Za izboljšanje razširljivosti sistema je v zasnovo arhitekture vgrajena 
paradigma računanja v oblaku. Navidezno okolje, ki uporablja MALDAC, se odlikuje z izboljšano 
razširljivostjo pri učnih sistemih z več agenti, zlasti v stohastičnih in dinamičnih okoljih. 
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Sl. 8. Raziskovalni roboti v simulatorju HIVE 
 
 
 
 


